
Il programma C++ più semplice

int main() {
    return 0;
}

Commenti in C++

void f() {
  int a = 1, b = 2, c = 3;

  a = b + c; // This part is a comment.

/* This is a comment. */

}

Ingresso / uscita in C++

#include <iostream.h>

int main() {
    // Read and print three floating point numbers
    float a, b, c;
    cin >> a >> b >> c;
    cout << a << ", " << b << ", " << c << endl;

    return 0;
}



Un programma per calcolare le coordinate x e y dell'intersezione di una retta
#include <iostream.h>
int main() {
    // Legge i coefficienti dell'equazione della retta nella forma ax+by+c = 0,
    // e stampa le coordinate delle intersezione con gli assi x e y.

    // Legge i coefficienti.
    float a, b, c;
    cin >> a >> b >> c;

    // Stampa i coefficienti.
    cout << "Coefficienti: " << a << ", " << b << ", " << c << endl;

    // Calcola e stampa l'ascissa x.
    cout << "intersezione-x: ";
    if (a != 0) {
        cout << -c / a << ", ";
    }
    else {
        cout << "none, ";
    }

    // Calcola e stampa l'ordinata y.
    cout << "intersezione-y: ";
    if (b != 0) {
        cout << -c / b << endl;
    }
    else {
        cout << "none" << endl;
    }
    return 0;
}







IF

if (x < 0) x = -x;       // x = abs(x)

IF-ELSE

if (current_temp > maximum_safe_temp) {
    // Emergency cool down.
    cerr << "EMERGENCY: Too hot--flushing" << endl;
    flushWithWater();
}
else {
    // Normal control strategy.
    if (current_temp > operating_temp + temp_tolerance) {
        heaterOff();
        if (current_temp > operating_temp + 2*temp_tolerance) {
            coolingWaterOn();
        }
    }

    if (current_temp < operating_temp - temp_tolerance) {
        coolingWaterOff();
        if (current_temp < operating_temp - 2*temp_tolerance) {
            heaterOn();
        }
    }
}



Una tabella della radice quadrata

#include <iostream.h>
#include <iomanip.h>
#include <math.h>

int main() {

float x;
while (cin >> x) {
    cout << setw(25) << x << setw(25) << sqrt(x) << endl;
}

return 0;
}

Calcolo dello zero di una funzione col metodo di Newton

#include <iostream.h>
#include <math.h>
static double f(double x) { return x*x-2; }
static double fprime(double x) { return 2*x; }
int main() {
double x, dx;
const double initial_guess = 10;
const double desired_accuracy = 1e-5;

x = initial_guess;
do {

    dx = f(x) / fprime(x);
    x  -= dx;

} while (fabs(dx) > desired_accuracy);

cout << x << endl;
return 0;
}


